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(Lebenslauf: Werdegang)

Zur Person 

Geboren am 15. Februar 1943 in Magdeburg, verheiratet, zwei Kinder.

Ausbildung 

	1962
	Zeugnis der Reife (Staatliches Gymnasium Paulinum in Münster/ Westfalen)



	1962 - 1969
	Studium der Mathematik, Physik und Mathematischen Logik an der Universität Münster



	1971
	Promotion zum Dr. rer. nat. in Mathematischer Logik (Universität Münster)



	1975
	Erteilung der Venia Legendi für das Lehrgebiet ``Informatik'' (Universität Karlsruhe)




Beschäftigung 

	1969 - 1973
	Wissenschaftlicher Assistent am Institut für Mathematische Logik der Universität Münster



	1973 - 1976
	Wissenschaftlicher Assistent am Institut für Angewandte Informatik und Formale Beschreibungsverfahren der Universität Karlsruhe



	1976 - 1980
	Professor (AH3/C3) an der Universität Karlsruhe



	1980 - 1987
	Inhaber des Lehrstuhls (C4) für Angewandte Informatik am Institut für Angewandte Informatik und Formale Beschreibungsverfahren der Universität Karlsruhe



	Seit 1987
	Inhaber eines Lehrstuhls (C4) für Informatik und an der MathematischenFakultät der Universität Freiburg



	Seit Oktober 1994
	Gründungsmitglied des Instituts für Informatik der Fakultät für Angewandte Wissenschaften der Universität Freiburg



	März 1989 - Oktober 1989
	Visiting Professor, Department of Computer Science, University of Waterloo, Waterloo, Ontario, Canada



	April 1994 - Juli 1994


	Gastwissenschaftler, ETH Zürich, Switzerland

	Sept. 1998 - Dez. 1998
	Harris Gastprofessor am Department of Computer Science, Dartmouth College, Hanover, NH, USA




Funktionen und Ämter 

	1979 - 1988
	Sekretär der EATCS (European Association for Theoretical Computer Science)



	1984 - 1992
	Gewählter Fachgutachter der Deutschen Forschungsgemeinschaft (DFG) für das Gebiet Theoretische Informatik



	1986 - 1991
	Koordinator des DFG-Schwerpunktprogramms ,,Datenstrukturen und effiziente Algorithmen``



	1992 - 2001
	Mitglied des Graduiertenkollegs Menschliche und Maschinelle Intelligenz an der Universität Freiburg



	Seit 1998
	Mitglied der Wissenschaftlichen Kommission des Landes Niedersachsen



	Seit 1998
	Mitglied des Leitungsgremiums des Swiss Virtual Campus




Mitglied des Programmkommittees zahlreicher internationaler Fachtagungen und externer Gutachter bei Promotionen und Habilitationen im Inland und Ausland. 

Rufe auf C4-Stellen an die Universitäten Hagen, Aachen, Oldenburg, Trier. 

Forschungsstipendien 

Seit 1980 zahlreiche Forschungsprojekte mit Förderung durch die DFG, Stuftung Volkswagenwerk, NATO, BMBF, EU u.a. 

Zur Zeit laufend: 

· Diskrete Probleme (DFG - Ot 64/8-2)

· Heuristische Suche und Anwendung auf die Protokollvalidation (DFG - Ot 64/11-1)

· Entwicklung multimedialer Dokumente on the fly (DFG - Ot 64/11-3)

· Projekt VIROR: Virtuelle Hochschule Oberrhein, Land BW

· Projekt ULI: Universitärer Lehrverbund Informatik, BMBF

· Annotation als Mittel zur Unterstützung synchroner und asynchroner Lehr-/Lernszenarien (DFG – Ot 64/14-1)

Vorträge 

Seit 1972 etwa 200 Vorträge an Universitäten und auf nationalen und internationalen Konferenzen.

Veröffentlichungen (Stand: März 2002)
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1. Th. Ottmann, P. Widmayer: CUU-Kurs ``Geometrische Algorithmen''. 10 Unterrichtslektionen einschl. schriftl. Begleitdokumentation, IIG COSTOC Course Documentation, Graz, November 1986

2. Th. Ottmann, P. Widmayer: CUU-Kurs ``Bäume''. 10 Unterrichtslektionen einschl. schriftl. Begleitdokumentation, IIG COSTOC Course Documentation, Graz, März 1987
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4. Th. Ottmann, P. Widmayer: CUU-Kurs ``Hashing''. 10 Unterrichtslektionen einschl. schriftl. Begleitdokumentation, IIG COSTOC Course Documentation, Graz, April 1989
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48. Th. Ottmann, G. Thiemt, Ch. Ullrich: Numerical stability of simple geometric algorithms in the plane. Computation Theory and Logic, edited by E. Börger, Lecture Notes in Computer Science,vol. 270, 1987, pp. 277-293
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52. R. H. Güting, O. Nurmi, Th. Ottmann: Fast Algorithms for Direct Enclosures and Direct Dominances. Journal of Algorithms, 1989, 10, pp. 170-186
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17. Th. Ottmann, M. Schrapp: Bücher für Nichtleser? oder: Neue Wege in der Satztechnik. Tagung Mikroelektronik für den Menschen, Linz, September 1984, Proceedings Bd. 1, FIM Linz, 1984, S. 441-451
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